EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO N° 001/2024 — PROCESSO N° 001/2024
SELECAO DE PROJETOS (VALOR REMANESCENTE)
LEI PAULO GUSTAVO - ALTEROSA/MG

A PREFEITURA MUNICIPAL DE ALTEROSA/MG, por meio da SECRETARIA MUNICIPAL DE
ESPORTES, CULTURA TURISMO, LAZER E JUVENTUDE, no exercicio de suas atribui¢des legais,
torna plblico a SELECAO DE PROJETOS PARA FOMENTO E/OU AUXILIO CULTURAL,
para iniciativas artisticas e culturais direcionadas aos produtores e artistas do Municipio de
Alterosa/MG.

Esse edital estd em conformidade com o que determina a Lei Complementar n® 195/2022 (Lei Paulo
Gustavo), bem como o Decreto Regulamentador n® 11.525/2023 e o Decreto 11.453/2023, de fomento
do sistema de financiamento a cultura, sendo, portanto, realizado a partir de recursos do Governo
Federal.

Cumpre destacar que a Lei Paulo Gustavo viabiliza o maior investimento direto no setor cultural da
historia do Brasil e é um simbolo de resisténcia da classe artistica diante da pandemia de Covid-19, que
limitou severamente as atividades do setor cultural. E, ainda, uma homenagem ao ator e humorista Paulo
Gustavo, perda irreparavel a sociedade, vitimado pela pandemia.

As condicBGes para a execucdo da Lei Paulo Gustavo foram criadas por meio do engajamento da
sociedade civil, e o presente edital elaborado pela Secretaria Municipal de Esportes, Cultura, Turismo,
Lazer e Juventude esta em consonancia com todas as normativas federais, tendo como objetivo apoiar
projetos apresentados pelos agentes culturais.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. O presente Edital de selecdo dispde sobre os valores remanescente em contas dos recursos
financeiros provenientes da Lei Complementar n°® 195/2022 (Lei Paulo Gustavo), ocorrendo dessa
forma, como 2% (segunda) chamada, visando apoiar exclusivamente o desenvolvimento do setor
audiovisual e das demais areas da cultura no Municipio.

1.2. O presente Edital esta atrelado as Metas previstas no Plano de Acdo n° 30882120230002009229,
aprovado pelo Ministério da Cultura.

1.3. Para efeitos deste edital entende-se por:

a) PROPONENTE: é o representante legal da inscricdo, responsavel pela candidatura do projeto,
veracidade das informacdes e realizacdo da contrapartida;
b) PROJETO: é a proposta geral inscrita para esse Edital, que demonstra o mérito da candidatura

do projeto, seus processos criativos, justificativas, pesquisas e vivéncias;

C) OBJETO: ¢ a proposta da atividade artistica ou cultural ofertada, em caso de um PROJETO
ser contemplado, sendo a garantia compensatdria ofertada pelo PROPONENTE no ato da inscri¢do da
proposta;

d) ACOES AFIRMATIVAS: é o conjunto de procedimentos que asseguram medidas de
democratizag&o, desconcentragao, descentralizacdo e regionalizac¢do do investimento cultural repassado
por meio desse Edital, considerando a adogdo de medidas que garantam a ampla participacéo social,
observando os recortes de vulnerabilidade historica, social e econdémica conforme o art. 16, do Decreto
Regulamentador n° 11.525/2023.

2. DOS OBJETOS

2.1.  Constitui como primeiro objeto deste Edital propostas voltadas para produgdes
“AUDIOVISUAIS” no municipio de Alterosa/MG, como fomento direto para apoio as produgdes que
promovam difusdo de produtos do audiovisual de diversos géneros, linguagens, formatos, bem como
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cinemas itinerantes, capacitacdo técnica especializada, por meio da celebracdo de Termo de Execucédo
Cultural, cujo objetivo é de incentivar as diversas expressdes do AUDIOVISUAL, no municipio de
Alterosa/MG, como o disposto nos itens subsequentes, de acordo com item 3;

2.2. Constitui como segundo objeto deste edital a selecdo de projetos culturais das “DEMAIS
AREAS CULTURAIS” para receberem apoio financeiro nas categorias descritas a seguir, por meio da
celebragdo de Termo de Execucdo Cultural, em conformidade com art. 8o da Lei Paulo Gustavo, o qual
objetiva incentivar as diversas formas de manifesta¢Ges culturais em Alterosa/MG, sendo elas:

a) Musica;

b) Cultura popular e tradicional;

c) Artesanato;

d) Artes visuais;

e) Danca;

f) Literatura, livro, leitura e biblioteca;

g) Entidades socioculturais;

h) Artes cénicas;

i) Teatro;

j) Circo;

k) Cultura hip-hop e funk;

1) Cultura LGBTQIAP+;

m) Cultura afro-brasileira

n) Cultura alimentar e gastronomia;

p) Cultura de rug;

g) Cultura da infancia;

r) Producéo cultural e técnica;

s) Patrimbnio e memoria;

t) Outra manifestacéo.

3. ESPECIFICACOES DE AUDIOVISUAL

3.1.  Entende-se por curta-metragem a producdo audiovisual com duracédo igual ou inferior a 15
minutos.

3.2.  Entende-se por videoclipe uma producdo audiovisual, que integra uma musica autoral com
imagens e € produzida para fins promocionais ou artisticos.

3.3.  Entende-se por podcast uma publicacdo digital em formato de audiovisual, em que a sua
transmissao tem regularidade e facilidade para acessar, baixar, armazenar e compartilhar o arquivo.
3.4.  Entende-se por outras produc@es audiovisuais a gravacao de videoclipes, pocket show e outras
producdes audiovisuais acima de 15 minutos.

3.5.  Entende-se por cinemas itinerantes ou cinema de rua a exibicdo e circulacdo de filmes em
espacos publicos, gratuitos e descentralizados.

3.6.  Entende-se por preservagdo e restauracdo de acervos audiovisuais a recuperacao de documentos
de relevancia historica, que poderdo ser restaurados e digitalizados, proporcionando a melhoria dos
recursos de audio e video, para que possam ter condigdes técnicas de exibigao.

4, VALORES

4.1. O valor total disponibilizado para este edital é de até R$ 73.000,00.

4.2.  Adespesa correra a conta das seguintes Dotagdes Orgamentarias: Funcional 13.392.1009.1.058
- Repasse de Auxilio Emergencial Enfrentamento Covid-19/Lei Paulo Gustavo e/ou 908
3.3.90.48.00.00.00.00 2716 Outros Auxilios Financeiros Pessoa Fisica.



5. INSCRICOES
5.1. Alinscricdo é gratuita e poderdo se inscrever:

a) Pessoa fisica ou Microempreendedor Individual (MEI);

b) Pessoa juridica com fins lucrativos (EX.: empresa de pequeno porte, empresa de grande porte
etc.);

C) Pessoa juridica sem fins lucrativos (Ex.: Associa¢do, fundac&o, cooperativa etc.);

d) Coletivo/Grupo sem CNPJ representado por pessoa fisica, desde que o proponente seja o agente

cultural responsével pela inscricao do projeto. Neste caso, de grupo ou coletivo cultural sem constituicao
juridica (ou seja, sem CNPJ), serd indicada pessoa fisica como responsavel legal para o ato da assinatura
do Termo de Execucdo Cultural e a representacdo sera formalizada em declaracgao assinada pelos demais
integrantes do grupo ou coletivo, podendo ser utilizado o modelo constante no Anexo I.

5.2 Requisitos para a inscricéo:

a) Comprovagdo de residéncia fixa no Sul de Minas (serdo priorizadas a selecdo daqueles que
comprovem residéncia fixa no Municipio de Alterosa/MG)

b) Ser maior de 18 anos;

c) Comprovar experiéncia na area de atuacao por meio de reportagens, declaracGes, portfolio com
histérico de atuacdo ou material publicitério.

5.3. Cada proponente podera concorrer e ser contemplado neste edital com, no maximo 01 projeto em
cada objeto previsto. Exemplo: 1 (um) em audiovisual e/ou 1 (um) demais areas da cultura.

5.4. As inscricBes serdo realizadas por meio digital na plataforma via Google Forms, conforme
divulgacéo realizada nas redes sociais e site oficial da Prefeitura Municipal de Alterosa/MG.

5.4.1. Link de Acesso: https://forms.gle/F8dMTHvVGmMLR{62ff9

5.5. Deve-se realizar os projetos em Alterosa/MG, até 20 de julho de 2024, de forma presencial e/ou
exibidos em plataformas e redes sociais.

6. DOCUMENTOS OBRIGATORIOS
6.1. Documentos Pessoais do Proponente (Em PDF Unico)

a) Dados pessoais, como nome completo, telefone, contato e e-mail;

b) Copia legivel do RG e CPF do proponente;

C) Copia legivel do comprovante de residéncia (agua, luz, telefone ou internet) ou contrato de
locacdo do imével atual ou outra declaracdo com tempo minimo de 02 (dois) anos;

d) Dados Bancarios em nome do proponente, que devera ser o titular da conta;

6.2. Documentos da Proposicéo de Projeto

a) Proposta artistica cultural;

b) Material de comprovacao da experiéncia na area que va pleitear (reportagens, declaracfes ou
material publicitério);

C) No caso do audiovisual, o resumo da obra audiovisual ou da fase a ser executada.

6.3. Em caso de qualquer dificuldade ou ndo compreensao para preenchimento dos formularios do
Edital, sera disponibilizado ajuda técnica, por meio do endereco da Secretaria Municipal de Esportes,
Cultura, Turismo, Lazer e Juventude, localizado Rua Amir Ferreira Terra, n° 500 - Bairro: Vila dos
Trabalhadores, as quartas-feiras, das 9h - 15h até a data limite das inscri¢des.

O prazo das inscricdes seré de 05 de abril até a 00h do dia 19 de abril de 2024.

6.4. Em hipétese alguma serdo aceitas propostas fora desse prazo.

7. DAS MODALIDADES DO AUDIOVISUAL
7.1. A selecdo de projetos para aplicagdo em audiovisual da Lei Paulo Gustavo em Alterosa-MG, serdo
divididas nas seguintes modalidades:


https://forms.gle/F8dMTHvGmLRf62ff9

7.2. Modalidade A — Fomento Cultural
Nessa modalidade, os interessados poderdo se inscrever para titulo de fomento cultural, de acordo com
o item 3. Sendo objetivo a selecdo de projetos com conteldo artisticos e culturais voltados ao
audiovisual ou de modo intersetorial enquadrados nas categorias do item 1.2 deste edital.

Desejéavel: Propostas que envolvam o maior nimero possivel de artistas locais, que fortalecam redes e
oferecam protagonismo aos grupos vulneraveis, apontando perspectivas de continuidade e relagGes entre
as linguagens.

7.2.1. Os contemplados desta modalidade obrigam-se a oferecer contrapartida e prestagdo de contas e
receberdo o pagamento em parcela Unica, estando sujeito aos descontos e impostos previstos na
legislagdo tributaria vigente;

7.2.2. Apos a aprovacao do projeto, a Secretaria Municipal de Fazenda de Alterosa/MG tera o prazo de
até 7 (sete) dias Uteis ap0s a assinatura do Termo de Execucdo do Objeto Cultural para processamento
do empenho e pagamento em nome do responsavel em receber o recurso financeiro;

7.2.3. Os recursos serdo transferidos aos proponentes selecionados em parcela Gnica, em conta corrente
ou conta poupanca cadastrada no ato da inscri¢cdo da proposta em nome do proponente inscrito;

7.2.4. E de responsabilidade do proponente a regularizacéo dos cadastros junto aos 6rgios competentes
e instituicdes bancarias;

7.2.5. Cada proponente selecionado receberé o valor correspondente desta modalidade, estando sujeito
aos descontos e impostos previstos na legislacdo tributaria vigente;

7.2.6. Distribuic¢do de Vagas e Valores
O valor total aportado serdo distribuidos conforme as classificacdes a seguir.

TABELA1
INCISO I - APOIO PRODUCAO AUDIOVISUAL
CATEGORIA VAGAS VALOR QUEM PODE VALOR
INDIVIDUAL TOTAL

A) Fomento Cultural para| 01 R$ 4.000,00 Pessoas fisicas e| R$ 4.000,00
producéo de videoclipes pessoas juridicas
B) Fomento Cultural para| 01 R$ 4.500,00 Pessoas fisicas e| R$ 4.500,00
projetos de audiovisual em pessoas juridicas
Desenvolvimento de podcasts;
C) Fomento Cultural para| 01 R$ 13.000,00 Pessoas fisicas e| R$ 13.000,00
producao de webséries; pessoas juridicas
D) Fomento Cultural para| 01 R$ 7.300,00 Pessoas fisicas e| R$ 7.300,00
producdo de curta-metragem, pessoas juridicas
de qualquer género;
H) Fomento Cultural para| 01 R$ 14.000,00 R$ 14.000,00
producao de documentério, de
qualquer género para média
metragem.




I) Fomento Cultural em| 01 R$ 2.000,00 Pessoas fisicas e| R$ 2.000,00
audiovisual ndo especificada pessoas juridicas
anteriormente.

TABELA?2
INCISO Il - APOIO A CINEMAS DE RUA E CINEMAS ITINERANTES
CATEGORIA VAGAS VALOR QUEM PODE VALOR
INDIVIDUAL TOTAL
A) Cinema de Rua ou | Até 02 R$ 5.472,00 Pessoas fisicas e | R$ 10.944,00
Cinemas Itinerantes. pessoas juridicas

Para essa classificagdo, considera-se cinema de rua ou cinema itinerante o servigo de exibigéo aberta
ao publico regular de obras audiovisuais para fruicdo coletiva em espagos abertos, em locais publicos
com equipamentos méveis, de modo gratuito, admitida a possibilidade de aplicacdo dos recursos em
projetos ja existentes ou novos, publicos ou privados.

Para essa classificacdo (TABELA 2), é admitida a possibilidade de aplicacdo dos recursos em projetos
ja realizados, de carater ja existente ou exclusivos de carater novo.

Para essa classificacdo (TABELA 2) serdo priorizadas a selecdo de propostas que foquem a
descentralizagdo, com a¢des e/ou circulacdo na zona rural ou periférica de Alterosa/MG.

TABELA 3
INCISO Il - FORMACAO, QUALIFICACAO E DIFUSAO
CATEGORIA VAGAS VALOR QUEM PODE VALOR TOTAL

INDIVIDUAL

A) Digitalizacdo de Acervo| 01 R$ 3.000,00 Pessoa fisica e| R$ 3.000,00

Audiovisual. pessoa juridica

B) Formacdo Livre em| 01 R$ 3.000,00 Pessoa  fisica e| R$ 3.000,00

audiovisual, de qualquer género. pessoa juridica

a) Para essa classificacdo (TABELA 3), é admitida a possibilidade de aplicacdo dos recursos em

projetos ja realizados, de carater ja existente ou exclusivos, de carater novo.

7.3. Para os selecionados na Modalidade A serdo obrigatorios:
a) Ser responsabilidade do proponente quanto a execuc¢do do projeto;

b) Realizar o projeto dando prioridade para equipe técnica da cidade de Alterosa-MG ou
Sul de Minas Gerais;
c) E, caso necessario, complementar os recursos recebidos com recursos de patrocinios e apoios

de terceiros, desde que ja apresentado no ato da inscri¢ao;

7.4.  Ainscricdo e o recebimento do recurso tém carater individual, ndo inviabilizando que membros
de um mesmo grupo, coletivo, companhias e/ou similares, concorram com 0 mesmo projeto, desde que
comprovada a participacdo no projeto.




8. DAS MODALIDADES DAS DEMAIS AREAS DA CULTURA

Nessa categoria, poderdo se inscrever para titulo de auxilio cultural pessoas fisicas e juridicas, tendo
como objeto central a selecdo de projetos com contetido artisticos-culturais diversos, enquadrados nas
categorias do item 2.2 desse edital. Os contemplados desta modalidade obrigam-se a oferecer
contrapartida e prestacdo de contas e receberdo o pagamento em parcela Gnica, conforme a seguir:

QUANTIDADE MAXIMA DE VALOR A?DLIJ?EE'\S/IEIT\IC')I'[,)AER VALOR
PROJETOS CONTEMPLADOS | INDIVIDUAL PROPOSTAS? TOTAL
10 R$ 1.109,00 Pessoa  Fisica e | R$11.090,00
Pessoa Juridica

a) Em relacdo a responsabilidade quanto a realizacdo do projeto, cabera sua execugdo ao
proponente;
b) Todos deverdo realizar o projeto dando prioridade para a equipe técnica da cidade de
Alterosa/MG ou do Sul de Minas Gerais;
C) O proponente podera complementar os recursos recebidos com recursos de patrocinios e apoios
de terceiros, desde que ja previamente apresentados no ato da inscricao;
d) A inscricdo e o recebimento do recurso tém carater individual, ndo inviabilizando que membros

de um mesmo grupo, coletivo, banda, companhias e/ou similares, concorram com 0 mesmo projeto,
desde que comprovada a participacao.

9. PROCESSO, CRITERIOS E COMISSAO AVALIADORA
9.1.  Os projetos apresentados serdo analisados pela Comissdo Avaliadora, seguindo os critérios
estabelecidos por esse edital. A pontuacdo obtida por cada projeto serd baseada na avaliacao:

CRITERIOS DE ITENS DO CRITERIO

SELECAO

NOTAS DE 0 A 20 PONTUACAO

Avaliar a relevancia cultural e
conceitual sobre o contexto
audiovisual proposto.

Relevancia Satisfatério: 20 pontos 20
Parcialmente satisfatorio:
10 pontos

Insatisfatério: 5 pontos

Viabilidade Técnica

Identificar as condicBes técnicas do
proponente para a execucdo do
projeto proposto.

Satisfatério: 20 pontos 20

Parcialmente satisfatorio:

10 pontos
Insatisfatério: 5 pontos

Consisténcia,
Coeréncia

Histérico e

Adequacdo da proposta levando em
consideracdo o  histérico  do
proponente na cadeia produtiva do
audiovisual em seus mais diversos
componentes.

Satisfatério: 20 pontos

Parcialmente satisfatorio:

10 pontos
Insatisfatério: 5 pontos
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Viabilidade Orcamentéria e | Detalnamento,  suficiéncia  de | Satisfatdrio: 20 pontos 20
consisténcia do informacdes e coeréncia com valores | Parcialmente satisfatorio:
Planejamento  Financeiro [ de mercado e necessidades do | 10 pontos
(AUDIOVISUAL projeto. Insatisfatorio: 5 pontos
OBRIGATORIO E NAO
OBRIGATORIO  PARA
DEMAIS AREAS)
AcOes Afirmativas (Art. 16 | Projetos realizados por pessoas que | Satisfatério: 10 pontos 10
do Decreto n°® 11.525, de se autodeclararem mulheres, pessoas | Parcialmente satisfatério:
2023) negras, pessoas indigenas, de |5 pontos

comunidades tradicionais, inclusive | Insatisfatorio: 3 pontos

de terreiro e  quilombolas,

popula¢des ndbmades, povos ciganos,

pessoas LGBTQIAP+, pessoas com

deficiéncia, pessoas idosas, em

situacdo de rua e outros grupos

vulnerabilizados socialmente, de que

trata o inciso I, do § 1°, do art. 16,

Decreto n° 11.525, de 2023.
Incentivo Sociocultural e de | Capacidade de fomentar a cultura | Satisfatério: 10 pontos 10
Descentralizagéo por meio de tematicas sociais e/ou | Parcialmente Satisfatorio:

em espacos alternativos localizados | 5 pontos

nos bairros periféricos e da zona | Insatisfatorio: 3 pontos

rural de Alterosa/MG.

Total de Pontos 100 pontos

9.2.

Da Comissao Avaliadora

A avaliacdo sera feita pela empresa especializada em politicas publicas culturais, denominada
CONCULT, com nimero de CNPJ: 49874303000122, essa da qual avaliara os projetos de acordo com
os Critérios Técnicos e Criativos, e sob a entrega da Documentacdo, dentro do enquadramento na area
e modalidade escolhida. Importante ressaltar que, na avaliacdo dos projetos, podera ser rejeitado itens
ou informacoes gque sejam inadequados no projeto ou atividade, desde que justificadamente.

9.3. Processo de avaliagao:

A selecdo das propostas apresentadas consistira em 2 (duas) etapas:

a) Etapa Documental: Analise dos documentos do proponente, com o objetivo de verificar se
entregou 0s documentos bases obrigatérios, e atendeu as exigéncias e requisitos cobrados por esse
edital;

b) Etapa Técnica e Criativa: Analise do projeto, onde as propostas serdo classificadas de acordo
com os critérios de julgamento estabelecidos por esse edital.
c) Em caso de empate a Comissdo de Selecdo devera considerar como decisdo para desempate a

maior pontuacdo obtida nos critérios:

l. Acdo afirmativa;

1. Incentivo sociocultural e de descentralizagao;

1. Consisténcia, historico e coeréncia;

d) Se, ainda assim, 0 empate persistir, a Comissao definira pelo critério de desempate por sorteio.



e) Os resultados, tanto parcial, como final, serdo encaminhados para publicacdo que sera assinada
pelo Secretario Municipal de Esportes, Cultura, Turismo, Lazer e Juventude de
Alterosa/MG

f) O resultado parcial serd publicado pela Secretaria Municipal de Esportes, Cultura, Turismo,
Lazer e Juventude de Alterosa/MG, conforme cronograma deste edital;
9) Apbs a analise de todos 0s processos necessarios, bem como os recursos, o resultado final serd

publicado pela Secretaria Municipal de Esportes, Cultura, Turismo, Lazer e Juventude de Alterosa/MG,
conforme cronograma previsto neste edital, no site oficial da Prefeitura Municipal de Alterosa/MG.

10. IMPUGNACAO DO EDITAL E DOS RECURSOS

10.1. O prazo para impugnagdo deste Edital é de até 03 (trés) dias corridos, apds publicacdo do
mesmo.

10.2. O prazo de recurso sera de 03 (trés) dias corridos, apds a publicacdo do resultado parcial.

10.3.  As razles de impugnacéo ao edital, as razdes do recurso e as contrarrazfes, quando propostas,
deverdo ser formalizadas por e-mail, que além de fundamentadas devem estar sinalizado no assunto
como “RECURSO (OU) IMPUGNACAO LPG ALTEROSA” e destinadas ao enderego eletronico:
esportes@alterosa.mg.gov.br

10.4. N&o serdo aceitos recursos que ndo estejam devidamente fundamentados e sinalizados,
conforme orientacdo supracitada.

10.5. N&o serdo acolhidas as impugnacdes e os recursos apresentados fora do prazo legal, nem os
recursos subscritos por representante ndo habilitado legalmente, ou ndo identificado no processo, para
representar a instituicéo.

10.6. O recurso sera julgado pela Secretaria Municipal de Esportes, Cultura, Turismo, Lazer e
Juventude de Alterosa/MG.

10.7. Poderéa ser enviado apenas 1 (um) recurso por proponente e ndo serdo reconhecidos envios fora
do prazo, em meio fisico, via Correios, de forma coletiva.

10.8. N&o cabera novo recurso da decisdo do recurso.

11. CONTRAPARTIDA

11.1. Os agentes culturais contemplados nesse edital, deverdo garantir como contrapartida obrigatoria,
pelo menos uma das seguintes medidas:

a) a realizacdo de atividades destinadas a rede publica de ensino (municipal, estadual ou federal);
b) atividades em espacos publicos, pracas ou bairros do municipio de forma gratuita; c) atividades
em comunidades, associacdes, entidades sociais e filantropicas de forma e acesso gratuito;

d) atividades que visem o desenvolvimento para pessoas ou grupos que estiveram a frente da COVID-
19 no Municipio de Alterosa/MG.

11.2. As contrapartidas deverdo ser informadas durante a inscri¢do online do projeto.

11.3. A ndo execucgdo de qualquer uma das fases apontadas no ato da inscrigdo, implicard em sancoes
judiciais e administrativas cabiveis.

11.4. Os materiais elaborados como meio de contrapartida deverdo ser enviados para o enderego
eletrdnico: esportes@alterosa.mg.gov.br até 31 de julho de 2024.

11.5. Ressalta-se que a contrapartida é social a ser pactuada com a Administragdo Publica, incluida
imprescindivelmente a realizagdo de exibigdes gratuitas dos conteidos selecionados, assegurados a
acessibilidade de grupos com restricbes e/ou direcionamento a rede de ensino publica (municipal e
estadual) da localidade ou aos funcionarios da satde que estiveram na linha de frente da COVID-19.

12. PRESTACAO DE CONTAS
12.1. Os procedimentos de prestacdo de contas e informagdo administracdo publica, observardo o
Decreto Federal n® 11.453/2023, que dispGe sobre os mecanismos de fomento do sistema de
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financiamento a cultura, observadas as exigéncias legais de simplificagdo e de foco no cumprimento do
objeto.

12.2. Todos(as) aprovados(as), terdo até 02 de agosto de 2024 para entrega do Relatério de Execucédo
do Objeto, com fotos e dados, por meio de notas ou recibos sobre a agdo realizada. Esse relatorio é o
ANEXO |11 do presente edital que devera ser preenchido e assinado pelo proponente e enviado ao
enderego eletrnico: esportes@alterosa.mg.gov.br

12.3. Verificada a inconsisténcia da execucdo do objeto, conforme prevé o Decreto Federal
11.453/2023, estara autorizado a Secretaria Municipal de Esportes, Cultura, Turismo, Lazer e Juventude
de Alterosa/MG solicitar do proponente 0 Termo de Execucéo Financeira do Objeto.

12.4. Outras normativas em relacdo a prestacdo de contas poderdo ser editadas pelo Ministério da
Cultura (MINC) e serdo repassadas aos agentes culturais contemplados com recursos da Lei Paulo
Gustavo.

13. IMPEDIMENTOS
13.1. Ficam impedidos de participar deste Edital:

a) Proponentes ou projetos selecionados na 1° selecdo da Lei Paulo Gustavo do Municipio de
Alterosa-MG, nos respectivos editais 001/2023 e 002/2023;

b) Agentes que pleitearam recursos da Lei Aldir Blanc 1 (2020) e ndo prestaram contas ou
contrapartidas ao Municipio, sendo assim, inadimplentes;

C) Os que tenham se envolvido diretamente na etapa de elaboracdo do edital, na etapa de analise
de propostas ou na etapa de julgamento de recursos;

d) Os membros do Poder Legislativo entre (Deputados, Senadores, Vereadores), do Poder

Judiciario (Juizes, Desembargadores, Ministros), do Ministério Publico (Promotor,

Procurador); do Tribunal de Contas (Auditores e Conselheiros);

e) Pessoas juridicas, se seus socios, diretores e/ou administradores se enquadrarem nas situacdes
descritas nos itens anteriores;

Paragrafo Unico. Agentes culturais que integrarem algum Conselho Municipal de Cultura de
Alterosa/MG poderdo concorrer nesse edital para receber recursos, desde que ndo facam parte do
processo da avaliacdo das propostas, nem da elaboracdo dos editais da Lei Paulo Gustavo em
Alterosa/MG.

13 COTAS

13.1 Ficam garantidas cotas étnicas-raciais nesse edital de 30% (trinta por cento), no percentual de
20% (vinte por cento) para pessoas negras e pardas e 10% (dez por cento) para pessoas indigenas.
13.2.  Os agentes culturais que optarem por concorrer as cotas para pessoas negras (pretas e pardas) e
indigenas, concorrerdo concomitantemente as vagas destinadas a ampla concorréncia, ou seja,
concorrerdo, a0 mesmo tempo, nas vagas da ampla concorréncia e nas vagas reservadas as cotas,
selecionados de acordo com a sua nota ou classificacdo no processo selecéo.

13.3. Em caso de desisténcia de optantes aprovados nas cotas, a vaga ndo preenchida devera ser
ocupada por pessoa que concorreu as cotas, de acordo com a ordem de classificagao.

13.4. Caso as vagas de cotas ndo sejam preenchidas, deverdo ser direcionadas para a ampla
concorréncia e aos demais candidatos aprovados, de acordo com a ordem de classificagao.

13.5. Para concorrer as cotas, 0s agentes culturais deverdo se autodeclarar no ato da inscrigdo, usando
a auto declaracdo étnico-racial do formulario indicado (anexo Il), com a submissdo de uma foto para
analise e comprovagdo, sendo de responsabilidade do proprio agente cultural tal ato.

14. ACESSIBILIDADE



14.1. Os projetos devem contar com medidas de acessibilidade fisica, atitudinal e comunicacional
compativeis com as caracteristicas dos produtos resultantes do objeto, nos termos do disposto na Lei n°
13.146, de 6 de julho de 2015 (Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia), de modo a
contemplar:

a) No aspecto arquitetonico, recursos de acessibilidade para permitir o acesso de pessoas com
mobilidade reduzida ou idosas aos locais onde se realizam as atividades culturais e a espagos acessorios,
como banheiros, areas de alimentacéo e circulacao;

b) No aspecto comunicacional, recursos de acessibilidade para permitir o acesso de pessoas com
deficiéncia intelectual, auditiva ou visual ao contetido dos produtos culturais gerados pelo projeto, pela
iniciativa ou pelo espaco;

C) No aspecto atitudinal, a contratacdo de colaboradores sensibilizados e capacitados para o
atendimento de visitantes e usuarios com diferentes deficiéncias e para o desenvolvimento de projetos
culturais acessiveis desde a sua concep¢do, contempladas a participacao de consultores e colaboradores
com deficiéncia e a representatividade nas equipes dos espacos culturais e nas tematicas das exposi¢des,
dos espetaculos e das ofertas culturais em geral.

14.2. Especificamente para pessoas com deficiéncia, mecanismos de protagonismo e participagéo
poderdo ser concretizados, também, por meio das seguintes iniciativas, entre outras:

a) Adaptacéo de espagos culturais com residéncias inclusivas;

b) Utilizacdo de tecnologias assistivas, ajudas técnicas e produtos com desenho universal;
C) Medidas de prevencdo e erradicacdo de barreiras atitudinais;

d) Contratacgdo de servigos de assisténcia por acompanhante;

e) Oferta de acGes de formacdo e capacitacdo acessiveis a pessoas com deficiéncia.

14.3.  Os projetos devem prever, obrigatoriamente, medidas de acessibilidade, sendo assegurado para
essa finalidade, no minimo, 10% do valor total do projeto.

14.4. A utilizacdo do percentual minimo de 10%, de que trata o item anterior, pode ser
excepcionalmente dispensada quando:

a) for inaplicavel em razdo das caracteristicas do objeto cultural, a exemplo de projetos em que o
objeto seja o desenvolvimento de roteiro e licenciamento de obra audiovisual, entre outras.
b) quando o projeto ja contemplar integralmente as medidas de acessibilidade compativeis com as

caracteristicas do objeto cultural.

14.5. Para projetos em que o objeto seja a producdo audiovisual, consideram-se integralmente
cumpridas as medidas de acessibilidade de que trata o subitem b do item 14.4, quando a producédo
contemplar legendagem, legendagem descritiva, audio descricdo e LIBRAS — Lingua Brasileira de
Sinais.

14.6. O proponente deve apresentar justificativa para os casos em que o percentual minimo de 10% é
inaplicavel.

15. DAS DISPOSICOES FINAIS

15.1. Os casos omissos no presente edital serdo resolvidos pelo Municipio de Alterosa/MG, por meio
da Secretaria Municipal de Esportes, Cultura, Turismo, Lazer e Juventude, ndo cabendo recursos contra
as decisdes.

15.2. Todos os anexos do presente edital podera ser baixado em formato editavel no site da
Prefeitura Municipal de Alterosa/MG, como forma de facilitagdo do preenchimento e envio das
informacoes.

15.3. O presente edital, caso houver a necessidade trabalhara com o formato de propostas suplentes.
15.4. Adivulgacdo de qualquer produto, projeto ou agao desenvolvido com o inventivo da Lei Paulo
Gustavo em Alterosa/MG devem seguir criteriosamente o manual de aplicagdo de marcas, contendo as
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identidades apontadas no link: https://alterosa.mg.gov.br/leipaulogustavo e ndo conter nomes, simbolos,
imagens ou qualquer outro item que caracterizem promocao pessoal.

15.5. No caso de grupos vulneraveis, de pessoas que desenvolvem atividades técnicas e para o setor
de culturas populares e tradicionais, o ente da Federacdo deverd realizar busca ativa de beneficiarios, e
as propostas oriundas desses grupos poderdo ser apresentadas por meio oral, registradas em meio
audiovisual e reduzidas a termo pelo 6rgdo responsavel pelo instrumento de selecdo, conforme
autorizacdo da Lei Complementar n® 195/2022, de 08 de julho de 2022.

15.6. O fomento nessa ocasido tera a natureza de contribuicdo podendo ter encargos ou nao, de acordo
com a legislacdo tributaria em vigéncia e seré realizado por meio de pagamento direto ao contemplado,
diante do estabelecimento e cumprimento de obrigacGes previstas no presente edital.

15.7. Este edital entra em vigor na data de sua publicagao.

16. CRONOGRAMA
Os interessados devem atentar-se ao seguinte cronograma de prazos:

05/04/2024 — 19/04/2024 Periodo de inscricao

24/04/2024 — 26/04/2024 Analise de documentacao

27/04/2024 Resultado Parcial

28/04/204 — 02/05/2024 Periodo de Recurso

03/05/2024 Publicacdo da analise de recursos

08/05/2024 Publicagdo do Resultado Final

12/05/2024 Assinatura do Termo de execucao do objeto cultural.

13/05/2024 — 31/07/2024 Execucdo do objeto

Até 02/08/2024 Entrega do Relatério de Execucdo do objeto (ANEXO IIl) no enderego
eletrdnico: esportes@alterosa.mg.gov.br

Alterosa/MG, 02 de abril de 2024,

Marcelo Nunes de Souza
Prefeito Municipal

11



https://alterosa.mg.gov.br/leipaulogustavo
https://alterosa.mg.gov.br/leipaulogustavo

ANEXO |
DECLARAGAO DE REPRESENTAGAO DE GRUPO OU COLETIVO
APENAS PARA GRUPOS/COLETIVOS SEM CONSTITUIGAO JURIDICA

OBS.: Essa declaracdo deve ser preenchida somente por proponentes que sejam um grupo ou coletivo
sem personalidade juridica, ou seja, sem CNPJ.

GRUPO ARTISTICO:

NOME DO REPRESENTANTE INTEGRANTE DO GRUPO OU COLETIVO
ARTISTICO:

DADOS PESSOAIS DO REPRESENTANTE (IDENTIDADE, CPF, E-MAIL E TELEFONE):

Os declarantes abaixo-assinados, integrantes do grupo artistico
(NOME DO GRUPO OU COLETIVO),

elegem a pessoa indicada no campo “REPRESENTANTE” como tnico e representante desse edital,
outorgando-lhe poderes para fazer cumprir todos os procedimentos exigidos nas etapas do edital,
inclusive, assinatura de recibo, troca de comunicag6es, podendo assumir compromissos, obrigacdes,
transigir, receber pagamentos e dar quitacdo, renunciar direitos e qualquer outro ato relacionado ao
referido edital. Os declarantes informam que ndo incorrem em quaisquer das vedagbes do item de
participacdo previstas no edital.

NOME DO INTEGRANTE DADOS PESSOAIS ASSINATURAS

Alterosa,  de de 2024.
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ANEXO 11
DECLARAGAO ETNICO-RACIAL
APENAS PARA AGENTES CULTURAIS CONCORRENTES AS COTAS ETNICORACIAIS
DE NEGROS OU INDIGENAS

Eu, : CPF
n° ,RGn° , DECLARO para fins de participacdo no

Edital gue sou

(informar se ¢ NEGRO OU INDIGENA).
Por ser verdade, assino a presente declaracéo e estou ciente de que a apresentacdo de declaracéo falsa
pode acarretar desclassificacdo do edital e aplicacdo de sang¢Bes criminais.

Adicione aqui sua foto

Alterosa/MG, _ de de 2024.

Assinatura do Declarante
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ANEXO 111
RELATORIO DE EXECUGAO DO OBJETO

OBS.: Este documento é apenas um modelo que devera ser preenchido e entregue ao érgao competente
como prestagdo de conta do beneficiario, apds a execugdo do objeto cultural.

1. DADOS DO PROJETO
Nome do projeto:

Nome do agente cultural proponente:
N° do Termo de Execucédo Cultural:
Vigéncia do projeto:

Valor repassado para o projeto:

Data de entrega desse relatrio:

2. RESULTADOS DO PROJETO

2.1.  Resumo

Descreva resumidamente como foi a execucdo do projeto, destacando os principais resultados e
beneficios gerados e outras informacgdes pertinentes.

2.2.  As acOes planejadas para o projeto foram realizadas?

( ) Sim, todas as ac¢@es foram feitas conforme o planejado.

() Sim, todas as ac¢Ges foram feitas, mas com adaptages e/ou alteracdes.
() Uma parte das acGes planejadas néo foi feita.

( ) As acBes ndo foram feitas conforme o planejado.

2.3.  Acbes desenvolvidas
Descreva as acOes desenvolvidas, com informacdes detalhando a¢es, datas, locais, horérios, etc. Fale
também sobre a eventuais alteracfes nas atividades previstas no projeto, bem como o0s possiveis
impactos nas metas acordadas.

2.4.  Cumprimento das Metas

a) Metas integralmente cumpridas:

Meta 1 (Descreva a meta, conforme consta no projeto apresentado)
Observacdes da Meta 1: (Informe como a meta foi cumprida)

b) Metas parcialmente cumpridas (se houver):

Meta 2 (Descreva a meta, conforme consta no projeto apresentado)
Observacdes da Meta 2: (Informe qual parte da meta foi cumprida)

C) Justificativa para o ndo cumprimento integral:
(Explique porgue parte da meta ndo foi cumprida)

d) Metas ndo cumpridas (se houver): (Explique porque a meta nao foi cumprida)

3. PRODUTOS GERADOS

3.1.  Aexecucdo do projeto gerou algum produto?
Exemplos: videos, producdo musical, producéo grafica etc.
() Sim

( ) Nao
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3.1.1. Quais produtos culturais foram gerados?
Vocé pode marcar mais de uma opcédo. Informe também as quantidades.
( ) Publicagéo

( ) Livro

( ) Catélogo

() Live (transmissdo on-line)

() Video

( ) Documentério

( ) Filme

( ) Relatério de pesquisa

( ) Producdo musical

() Jogo

( ) Artesanato

() Obras

( ) Espetaculo

() Show musical

() Site

( ) Musica

() Outros: Qual?

3.1.2. Como os produtos desenvolvidos ficaram disponiveis para o publico apds o fim do projeto?
Exemplos: publicagBes impressas, videos no YouTube?

3.2. Quiais foram os resultados gerados pelo projeto?
Detalhe os resultados gerados por cada atividade prevista no projeto.

3.2.1 Pensando nos resultados finais gerados pelo projeto, vocé considera que ele ... (Vocé pode
marcar mais de uma opcao).

( ) Desenvolveu processos de criacdo, de investigacdo ou de pesquisa.

( ) Desenvolveu estudos, pesquisas e analises sobre o contexto de atuacao.

( ) Colaborou para manter as atividades culturais do coletivo.

( ) Fortaleceu a identidade cultural do coletivo.

() Promoveu as praticas culturais do coletivo no espaco em que foi desenvolvido.

() Promoveu a formacdo em linguagens, técnicas e praticas artisticas e culturais.

() Ofereceu programagcdes artisticas e culturais para a comunidade do entorno.

( ) Atuou na preservacéo, na prote¢ao e na salvaguarda de bens e manifesta¢Ges culturais.

4, PUBLICO ALCANCADO

Informe a quantidade de pessoas beneficiadas pelo projeto, demonstre os mecanismos utilizados para
mensuracdo, como listas de presencas ou inscrigdo. Em caso de baixa frequéncia ou oscilagdo relevante,
informe as justificativas.

5. EQUIPE DO PROJETO
51 Quantas pessoas fizeram parte da equipe do projeto?
Digite um nGmero exato (exemplo: 6).

5.2 Houve mudancas na equipe ao longo da execucéo do projeto?
() Sim ( ) Nao
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Informe se entraram ou sairam pessoas na equipe durante a execucao do projeto.

5.3 Informe os profissionais que participaram da execucéo do projeto:

Nome do Funcéo no/CPF/CNPJ Pessoa Pessoa Pessoa com| (Inserir mais
profissional/empresa projeto negra? indigena? deficiéncia |colunas ao
? lado e linhas
abaixo se
necessario)
Ex.: Jodo Silva Cineasta 1234567891 Sim/Néo Sim/Néo Sim/Néo
6. LOCAL DO PROJETO

Descreva em quais locais vocé realizou seu projeto.

6.1 De que modo o publico acessou a a¢do ou o produto cultural do projeto?

( )1. Presencial.
() 2. Virtual.

( ) 3. Hibrido (presencial e virtual).

Caso vocé tenha marcado os itens 2 ou 3 (virtual e hibrido):
6.2  Quais plataformas virtuais foram usadas?

\/océ pode marcar mais de uma opgao.

() Youtube

( ) Instagram / IGTV

() Facebook

() TikTok

( ) Google Meet, Zoom etc.
() Outros: Qual?

6.3 Informe aqui os links dessas plataformas:

Caso vocé tenha marcado os itens 1 e 3 (Presencial e Hibrido):
6.4 De que forma aconteceram as acdes e atividades presenciais do projeto?

() 1. Fixas, sempre no mesmo local.
() 2. Itinerantes, em diferentes locais.

() 3. Principalmente em um local base, mas com a¢des também em outros locais.

No item 6.4, caso vocé tenha marcado o item 1 (Fixas):

6.5 Em gque municipio o projeto aconteceu?

6.7 Em que area do municipio o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opgao.

() Zona urbana central.
() Zona urbana periférica.
() Zona rural.

( ) Area de vulnerabilidade social.

() Unidades habitacionais.

() Areas atingidas por barragem.

() Outros: Qual?
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6.8  Onde o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opcao.

( ) Equipamento cultural pablico municipal.
( ) Equipamento cultural pablico estadual.
() Espago cultural independente.

( ) Escola.

() Praca.

( ) Rua.

( ) Parque.

() Outros: Qual?

No item 6.4, caso vocé tenha marcado o item 2 (itinerante):

6.9  Em quais localidades o projeto aconteceu?

6.10 Em quais areas o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opgao.

() Zona urbana central.

( ) Zona urbana periférica.

( ) Zona rural.

() Area de vulnerabilidade social.

() Unidades habitacionais.

( ) Areas atingidas por barragem.

() Outros: Qual?

6.11 Onde o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opcao.

( ) Equipamento cultural publico municipal.
( ) Equipamento cultural publico estadual.

( ) Espaco cultural independente.

( ) Escola.

() Praca.

( ) Rua.

( ) Parque.

() Outros: Qual?

No item 6.4, caso vocé tenha marcado o item 3 (Base):

6.12 Em quais localidades o projeto aconteceu?

6.13 Em quais areas o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opcao.

() Zona urbana central.

() Zona urbana periférica.

() Zona rural.

( ) Area de vulnerabilidade social.

() Unidades habitacionais.

() Areas atingidas por barragem.

( ) Outros: Qual?
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6.14 Onde o projeto foi realizado?
Vocé pode marcar mais de uma opcao.

( ) Equipamento cultural pablico municipal.
( ) Equipamento cultural pablico estadual.
() Espago cultural independente.

( ) Escola.

() Praca.

( ) Rua.

( ) Parque.

() Outros: Qual?

7. DIVULGACAO DO PROJETO
Informe como o projeto foi divulgado. Ex.: Divulgado no Instagram.

8. CONTRAPARTIDA
Descreva como a contrapartida foi executada, quando foi executada e onde foi executada.

9. TOPICOS ADICIONAIS
Inclua aqui informacgdes relevantes que ndo foram abordadas nos tdpicos anteriores, se houver.

10. ANEXOS
Junte documentos que comprovem que Vocé executou o projeto, tais como lista de presenca, relatério
fotografico, videos, depoimentos, entre outros.

Nome completo do agente cultural proponente:

Alterosa/MG, __ de de 2024.

Assinatura do agente cultural proponente
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